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Liebe Portal-User,

Im chabaDoo-Portal ist es auf einfache Art moglich,

* diese mit deinen Lerninhalten zu befiillen und
« Ubungstypen anzuwenden, um das Wissen zu festigen.

Zusatzlich kénnen Lernunterlagen in Form von Videos und Bilder
(zukiinftig auch PDF-Dateien, Powerpoints usw.) in der Wabe angehangt
und an die Lernenden Ubermittelt werden. Die Lernenden kdnnen
jederzeit ihre erledigten Arbeitsauftrage (z.B.: in Word usw) in der Wabe
anhangen und den Lehrenden zur Durchsicht schicken.

Der Mehrwert unter anderem dabei ist, dass individuelles
Lehren moglich wird, denn der personliche Stil der Wissensvermittlung
kann beibehalten werden.

Bei Fragen kannst Du Dich wie immer bei uns melden:

willkommen@chabaDoo.com

0664/2300232


mailto:willkommen@chabaDoo.com

111 Bevor du Waben in einer Lernstrecke selbst erstellst, sind einige grundlegende
Informationen wichtig !!!

Die richtige Platzierung der Wabe

Bevor eine Wabe erstellt wird, sollten die zu vermittelten Lerninhalte und die zu
erreichenden Lernziele von dir schon ausgearbeitet sein. Denn diese beiden
Kriterien sind ausschlaggebend fir die richtige Platzierung deiner Wabe in der
Lernstrecke.

Eine kurze Ubersicht iiber den Aufbau einer Lernstrecke und deren Sektoren
siehstdu hier:
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Il Eine ausfiihrlichere Beschreibung iber den didaktischen Aufbau

der chabaDoo-Lernstrecke findest du im Portal in der Lernstrecke chaba'’ oo-
acade'\ly. Klicke die Wabe "Rund um die Lernstrecke" an, um mehr dariiber zu
erfahren. !

Inhalte fiir deine Wabe vorbereiten:
Um eine eigene Wabe zu erstellen, benotigst du deine Lerninhalte, die du
vermitteln mochtest und die Lernziele, die mit dieser Wabe zu erreichen sind. Es
ist ratsam, sich im Vorhinein einen Fahrplan flr die Wabe zu tberlegen:
* Name der Wabe
* Lernzieleder Wabe
* Einstiegindas Thema
* Aufgabenstellungen
* Bilder, Videos, Youtube-Links, Links zu Dokumenten, die auf einer Plattform
liegen (Dropbox, Sharepoint, Onedrive, usw.)
* (in absehbarer Zeit kdnnen auch analoge
Unterrichtsmaterialen (Arbeitsblitter, ....) angehdngt werden)

In der Lernstrecke der chaba 'oo-acade!\y findest du in nachster Zeit immer

wieder neue Waben mit Input und Bestpractice Beispiele, umins E-
Learning weiter eintauchen zu kénnen.

Let's do with chabaDoo

mit dem Wabendesigner



Der Weg, um Waben selbst erstellen zu kénnen ...
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Letztes Kapitel

I{) l Malumwandiungen

1 Hier siehstdu dein Dashboard (Ubersichtsseite)

Suche dir deine Lernstrecke, in der du eine Wabe hinzufligen
mochtest. Wenn du Gliick hast, wird sie dir zufallig schon am
2 | Dashboard (hier MaBumwandlungen) angezeigt. Wenn nicht, klicke
auf "alle anzeigen" und du kannst die gewiinschte Lernstrecke
auswahlen.




werden soll. Zur Erinnerung werden hier die
Definitionen noch einmal dargestellt:

Suche dir eine leere Wabe (sie sind grau umrandet und beinhalten
ein +in der Mitte). Wenn du mit dem Cursor Uber die grauen
Waben dariiber streifst, siehst du, dass sie sich verfarben. Die Farbe
der Wabe spiegelt die Farbe des Sektors wider. Spatestens hier
musst du dich entscheiden, in welchen Sektor deine Wabe platziert

Sektoren mitihren

Checkup, ob das .
. Anwenden Evaluieren
» » angeeignete ‘ & ‘ &
Wissen Analysieren Kreieren
verstanden wurde ¥
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Erst wenn der Checkpoint erfolgreich
absolviert wurde, werden Waben im zweiten
Doppeldiamanten sichtbar

At

Wenn du nun die richtige Position fiir deine Wabe
gefunden hast, dann klicke sie einfach an...

... auf los geht's los:




Wabentitel

Neue Wabe anlegen

Lemwelt / Mathematik / Terme

Wie soll deine Wabe heiBen? n

Der Titel kann spéter in den Einstellungen bearbertet werden.

n‘ Wabentitel (max. 30 Zeichen) 30

Gutes Beispiel:

Was macht einen guten Titel aus?

Kurz: In der Kapiteliibersicht muss der Titel in die Wabenvorschau passen Present, Zahlen
3 Past and bestimmen
(max. 30 Zeichen). Future J unser Leben

Eindeutig: Die Waben sollte| oneinander unterscheiden

lassen. Waben, die sich aufei n, kénnen mithilfe des Zeig, was du Sparen oder yai:&e
Lernpfades verbunden oder d prt werden. fanestt nvestieren? Channel
Beschreibend: Da die Waben farbig gekennzeichnet sind, kann auf

Beschreibungen wie Einstieg, Grundwissen, Checkpoint, Kiir oder Reflektion

verzichtet werden.

+— Zuriick zum Kapitel E Zu den Lemnzielen —

1 Lese dir die drei Kriterien fiir einen guten Wabentitel durch.

2 | Trage deinen Wabentitel in das dafiir vorgesehene Feld ein.

3 In dieser Vorschau-Wabe siehst du sofort, ob dein Wabentitel in die
Wabe passt.

Du kannst den Wabentitel im Nachhinein unter "Einstellungen"
andern.

Klicke auf "Zu den Lernzielen", um zum nachsten Schritt zu
gelangen. Dein Wabentitel wird automatisch gespeichert.




Lernziele

Lernziele: Was sind die Inhalte dieser Wabe? Welches Wissen wird vermittelt?

Lernziele kénnen spater in den Einstellungen bearbeitet werden.

LERNZIELE

v | Lernziel

Bitte Lernziel e ingeben
v | Lernziel

Bitte Lernziel eingeben

=

v | Lernziel

L]

Bitte Lernziel eingeben

E + Lernziel hinzufiigen

+— Zuriick zum Wabentitel E

Trage in den vorgesehenen Feldern die Lernziele fiir diese
Wabe ein. Es muss mindestens EIN Lernziel eingegeben werden.

Fallst du mehr als drei Lernziele hast, fiige einfach mit einem Klick
auf "Lernziel hinzufiigen" ein weiteres hinzu.

3 Mit einem Klick auf den Mistkiibel kannst du dein Lernziel I6schen.

Wenn du deine Lernziele ausformuliert hast, klicke auf
4 | "Einstellungen & Ubersicht", um zum nichsten Schritt zu gelangen.
Auch hier wird deine bisherige Eingabe automatisch gespeichert.




Einstellungen und Ubersicht

Lernwelt / Mathematik / Terme / Waben-Designer

Waben-Designer Wabe speichern & schlieBen

Einstellungen und Ubersicht

Uber "Einstellungen & Ubersicht” in der oberen Leiste kannst du jederzeit auf diese Seite zugreifen.
Einstellungen
Titel: Titel bearbeiten
Waben-Designer
Waben-
Designer
Bereich der Lernreise:
Grundkompetenzen
Lernziele: Lernziele bearbeiten

v In dieser Wabe ...

v/ Weiters erfahrst du ...

+ Dein Wissen wird ...

In "Einstellungen und Ubersicht" sind deine eingegebenen
Inhalte Gbersichtlich dargestellt.

2 Hier kannst du jederzeit deinen Wabentitel andern.

Hier kannstdu jederzeit deine Lernziele andern. Wenn du mit
3 | der Erstellung der Wabe fertig bist, ist es ratsam, die Lernziele noch
einmal zu Uiberpriifen, ob sie zum Wabeninhalt passen.

Falls du deine Wabe zu einem spateren Zeitpunkt weiterbearbeiten
mochtest, klicke auf "Wabe speichern & schlieBen".




Inhalte erstellen

Ubersicht

Titel Typ
“A Lernziele der Wabe
Noch keine Theorie oder Ubungen angelegt

=, Ergebnisse pro Schiiler

@ Neue Theorie E

mit einer Theorie-Einheit beginnen.

Tipp: JedSwwean
Theorie-Einheiten eignen sich zur Wissenvermittlung durch Texte, Bilder und Videos.

In Ubungen k&nnen deine Schilerinnen und Schiiler das erlernte Wissen anwenden.

Jede Wabe muss mit einer Theorie-Einheit beginnen:

1 Theorie-Einheiten eignen sich zur Wissenvermittlung durch Texte,
Bilder und Videos. Klicke auf "neue Theorie", um deinen ersten Input
zu erstellen.

Aus dem oben genannten Grund, ist der Button "Neue Ubung" zum
2 | jetzigen Zeitpunkt noch nicht anklickbar. Erst wenn eine Theorie erstellt
wurde, sind die Ubungen freigeschalten.

Wabendesigner
Lemwelt / Mathematik CBD / MaBumwandlungen / Wabendesigner

/e \\

Prasentation Theorie

Prasentationen sind nicht
interaktiv, es kénnen nur
Kommentare und Notizen
hinterlassen werden.

In dieser Theoriefolie wird den Lernenden das nétige
1 Hintergrundwissen zu einem Thema in Formvon Text, Bild und/oder
Video vermittelt.

Klicke auf "Prasentation Theorie", umdies zutun.

10



Theorie vermitteln

Wibhle einen Titel fiir deine Ubung:

Maximal 40 Zeichen

Was ist eine Prisentation?
| |||| Mit Prasentationen kénnen Texte und Bilder gezeigt

/A= werden.

Présentationen sind nicht interaktiv, es kdnnen nur Kommentare und
Notizen hinterlassen werden.

Du kannst Text, Links, Bilder, Videos und Audios zu einer Prasentation
hinzuftigen. Uber den Anhang kannst du auch ganze PDF oder
andere Dokumente an die Prasentation anhdngen.

(-]

Gib hier denTitel deiner Theorievermittlung ein. Der Titel darf maximal
1 | 40Zeichen lang sein. Erst nach der Titelvergabe kannst du "Inhalte
hinzufiigen".

2 | Klicke nun auf "Inhalt hinzufiigen", um deine Theorie zu vermitteln.

chabaDoo arbeitet daran, dass du bald auch PDFs und
andere Dokumente anhangen kannst. Falls du auf
Dokumente verlinken mochtest, die digital zur Verfligung
stehen (Dropbox, Onedrive, ...), kannst du dies im nachsten
Schritt tun.

11



Inhalt hinzufiigen

Inhalt hinzufiigen:

Einfihrungstext (max. 400 Zeichen 400
Medien -

Text

Paragraph v B I U = £ s 4

+ Zuriick zum Aktivitdtstitel Einstellungen & Ubersicht —

11l
1l
i
]
©

1 Schreibe hier den Einfiihrungstext fir deine Theorievermittlung hinein.

2 Uber den Editor ist es moglich, den Text zu formatieren.

In diesem Textfeld kann nun die Theorievermittlung eingegeben
3 | werden. Schreibe den Inputso, dass deine Lernenden gut auf die
nachfolgenden Ubungen vorbereitet werden.

Mochtest du einen Link auf eine externe Quelle (z.B.: Youtube) einfiigen?
Schreibe ein Wort/Satz, der auf einen Link hinweist (z.B.: "Klicke hier, um
dir das Video anzusehen"). Markiere diesen Satz mit deinem Cursor und
4 | klicke nun auf das Link-Symbol im Editor.

Ein weiteres Fenster 6ffnet sich:Gib hier die URL zu deiner externen
Quelle ein (am schnellsten geht dies, indem die URL aus der Browserleiste
kopiert und im Linkfeld eingefiigt wird).

Zum Auflockern der reinen Theorievermittlung ist es moglich hier
ein(e) Bild/Video/Audio einzufiigen. Diese Datei muss auf deinem Gerit

5 gespeichert sein!!! Klicke auf "Vom Computer auswahlen", umdies zu
tun. Du kannst diesen Vorgang auch direkt mit drag&drop vollziehen.

6 Mit dem blaugrinen Balken ist es moéglich das Format des Bildes/Videos
anzupassen. Verschiebe dazu den blauen Punkt entlang des Balkens.

y Klicke auf "Einstellungen und Ubersicht". 12

Deine Theorie wird AUTOMATISCH gespeichert!!!




Ubersicht

Ubersicht

Titel

<A Lernziele der Wabe

|§ Was macht der Wabendesigner? Prasentation Theorie (] >
=, Ergebnisse pro Schiiler
n |8 Neue Theorie n % Neue Ubung

’ E

1

In der Ubersicht siehst du nun deinen Theorieteil. Alle weiteren von dir
erstellten Inhalte werden hier dann aufgelistet.

Um sie zu bearbeiten, klicke auf den blauen Pfeil am Ende der Zeile.
Um einen Inhalt zu l6schen, klicke auf den Mistkiibel.

Mit "neue Theorie" kannst du einen weiteren Theorieinput erstellen.
Hier ist die Vorgehensweise die gleiche, wie zuvor beschrieben.

Mit "neue Ubung" erstellst du einen interaktiven Teil. Hier werden die
Lernenden aufgefordert AKTIV zu werden.
Klicke auf "neue Ubung", um einen Ubungsteil zu erstellen.

13



Ubung erstellen

Hier kannst du zwischen unterschiedlichen Ubungstypen auswéhlen. chabaDoo
arbeitet daran, dass das Angebot an verschiedenen Ubungstypen stetig wichst.

Wabendesigner
Lernwelt / chabaDoo-acadeMy / chabaDoo-acadeMy / Wabendesigner

o g
m— —— — -
— 0= o -——
S— I?= o o . — —
= o (o]
Hier kannst du deinen Schiilern Hier kénnen Quizfragen mit Dabei kannst du sowohl Text, Du kannst deinen Liickentext
ein freies Textfeld zur Verfiigung maximal 5 Bilder als auch Audios einfach oder schwer gestalten.
stellen. Freie Textaufgaben sind Antwortmoglichkeiten gestellt verwenden. Bei einem einfachen Liickentext
nicht auswertbar. werden. wird die Anzahl der benétigten

Buchstaben angezeigt.

- Zurucmzur EEEil E E E

Hier ist es moglich eine freie Textaufgabe in Form von Text und Bild
hinzuzufiigen. Die Lernenden erhalten —zum Unterschied zu
Prasentation Theorie— hier einen aktiven Arbeitsauftrag, den sie zu
1 | erfiillen haben. |hre Ergebnisse konnen die Lernenden direkt in der
Wabe anhangen. Daflir sind KEINE Extra-Einstellungen notwendig.
Die Eingabe des Inhaltes deckt sich mit der Vorgehensweise wie bei
"Prasentation Theorie"!!

Klicke auf "Quiz", um eine Frage oder ein Statement zu
2 | stellen/abzugeben. Die Lernenden kbnnen aus einem Antwortenpool
die richtigen Losungen anklicken.

Klicke auf "Verbinden", wenn einzelne Sachverhalte miteinander
3 | verkniipft werden sollen. Dies geschieht, indem die Lernenden diese
miteinander verbinden.

Klicke auf "Liickentext", wenn die Lernenden einen liickenhaften Text
vervollstandigen sollen. Dies ist in unterschiedlichen Varianten maoglich.




Quiz erstellen

Wihle einen Titel fiir deine Ubung:

Maximal 40 Zeichen

| ! -
o= Was ist ein Quiz?
= Mit einem Quiz kannst du eine Frage mit bis 5
Antwortmdglichkeiten stellen. Das Quiz ist eine
interaktive Ubungen, die direkt ausgewertet wird.
Hier kénnen Quizfragen mit maximal 5 Antwortmdglichkeiten
gestellt werden.
Du kannst eine oder mehrer richtige Antwortmaéglichkeiten zur

Verfugung stellen. Die von dir eingetragenen Moglichkeiten werden
dann spéter bunt durchmischt.

(]

Vergebe einen Titel/Uberschrift fiir das Quiz. Der Titel darf nicht langer
als 40 Zeichen sein.

Hier wird genau beschrieben, wie ein Quiz aufgebaut ist und welche
Moglichkeiten es dir bietet.

3 Klicke auf "Inhalt hinzufiigen", um das Quiz mit Inhalten zufiillen.

15



Quiz mit Inhalt befiillen

Fragestellung (max. 400 Zeichen)

Was kann der Wabendesigner? 373

Medien
Richtig
Der Wabendesigner kann Waben erstellen. 45 ' u
Falsch
Der Wabendesigner hilft dem im Bedienen der Hebebiihne 41 . u

+ Antwort hinzufiigen |B E

Richtig
Der Wabendesigner bietet interaktive Ubungen an. 44 . vom Computer auswahl

+ Zuriick zum Aktivitatstitel Einstellungen & Ubersicht —

1 Flige in dieses Feld deine Frage/dein Statement ein.

2 Hier formulierst du deine Antwortmaéglichkeiten.

Wenn du noch weitere Antortmoglichkeiten benétigst, flige durch

3 einen Klick auf den Button "Antwort hinzufiigen", welche hinzu.
Mit dem Button rechts neben dem Textfeld kannst du einstellen, ob die
von dir vorgegebene Antwort richtig oder falschist. In der

4 Voreinstellung sind alle Buttons auf "richtig" gestellt. Klicke auf den

Button, um die Antwort als falsch zu markieren.
Mit dem Klick auf den Mistkiibel I6scht du die jeweilige
Antwortmoglichkeit.

5 | Auch hier kannstdu zur Auflockerung ein Bild/Video/Audio hinzufiigen.

Klicke auf "Einstellungen & Ubersicht", wenn du mit deinem Quiz
6 | zufrieden bist. Auch hier wird der Vorgang wieder AUTOMATISCH
gespeichert. Im Nachhinein kannst du dein Quiz JEDERZEIT bearbeiten.

INFO: Das System mischt automatisch beim Offnen der Waben die Antworten durch. Das
heilt, sie kommen immer in unterschiedlicher Reihenfolge. Damit wird stupides anklicken,
ohne nachzudenken, vermieden.

16




"Verbinden" erstellen

Wabendesigner
Lemwelt / Mathematik CBD / MaBumwandiungen / Wabendesigner

Wibhle einen Titel fiir deine Ubung:

Maximal 40 Zeichen
| :

o \ O Was ist Verbinden?

o Mitder Verbinden Ubung kannst du unterschiedliche
O Elemente einander zuordnen.

Dabei kannst du sowohl Text, Bilder als auch Audios verwenden. E
Verbinden ist eine interaktive Ubung, die direkt auswertbar ist.

+ Zuriick zur Ubersicht E Inhalt hinzufiigen —

1 Vergebe einen Titel/Uberschrift fiir diese Ubung. Der Titel darf nicht
langer als 40 Zeichen sein.

[o e

2 An dieser Stelle wird genau beschrieben, wie die Ubung
"Verbinden" aufgebaut ist und welche Moglichkeiten sie bietet.

3 Klicke auf "Inhalt hinzufiigen", um die Ubung "Verbinden" mit Inhalten
zu fiillen.

17



"Verbinden" mit Inhalten fiillen

Paare definieren:

Aufgabenstellung (max 400

i Medien
Du kannst fur jedes Element entweder Text eingeben ader ein Medium (Audio, Bild, Video) auswahlen.

Die Pérchen werden im Anschluss automatisch gemischt.

~@o

50
50

@

| + Paar hinzufiigen | E

+ Zuriick zum Aktivitatstitel E Einstellungen & Ubersicht —

50|+ | B

vom Computer auswéhlen

Gebe hier die Aufgabenstellung ein, damit die Lernenden wissen, was

- zu tun ist.
Hier tragst du paarweise die zusammengehorigen

2 | Statements/Sachverhalte/Dinge ein. Die Linie zwischen den Spalten
zeigt, dass sie zusammengehoren und bilden so die Losung.

3 Um ein weiteres Paar hinzuzufiigen, klicke auf "Paar hinzufiigen".
In den blau markierten Feldernist es moglich ein Bild oder eine

a Audiospur hochzuladen. Innerhalb dieser Ubung kannst du zwischen

Text, Bild und Audio variieren (z.B.: Text mit Bild verbinden; Audio mit
Bild verbinden).

5 | Auch hier kannst du zur Auflockerung ein Bild/Video/Audio hinzufiigen.

Klicke auf "Einstellungen & Ubersicht", wenn du mit deiner Ubung
zufrieden bist. Auch hier wird der Vorgang wieder

AUTOMATISCH gespeichert. Im Nachhinein kannst du diese Ubung
JEDERZEIT bearbeiten.

6

INFO: Das System mischt automatisch beim Offnen der Waben die Antworten durch. Das

heiBt, sie kommen immer in unterschiedlicher Reihenfolge. Damit wird stupides anklicken,
ohne nachzudenken, vermieden.




Liickentext erstellen

Larrweelt | chabiaDoo acadebdy | chabsDoo-scadebly | Wabendesigres
‘Wihle einen Titel fiir deine Ubung:
Maximal 40 Zeichen

Was ist ein Liickentext?
Ein Liickentext ist eine interaktive Ubung, die dirket

ausgewertet werden kann.

Du kannst deinen Lickentext einfach oder schwer gestalten. Bel
einem einfachen Liickentext wird die Anzahl der benétigten
Buchstaben angezeigt.

Bei einer schwierigen Ubung sind alle Licken in deinem text gleich

lang und geben keinen Hinweis auf die Anzahl der Buchstaben,

+  Zurlick zur Ubersicht E Inhalt hinzufligen —

Vergebe einen Titel/Uberschrift fiir diese Ubung. Der Titel darf nicht
langer als 40 Zeichen sein.

An dieser Stelle wird genau beschrieben, wie die Ubung
"Liickentext" aufgebaut ist und welche Maoglichkeiten sie bietet.

Klicke auf "Inhalt hinzufiigen", um diese Ubung mit Inhalten zu fiillen.

19



Lickentext mit Inhalten fiillen

Wabendesigner
LemweRt / chabaDoo-acadebMly / chabaDoo-acadedy / Wabendesigner

Liickentext anlegen:

400

— Vol dhlen
+— Zuriick zum Aktivititstitel E Einstellungen & Ubersicht —

Gebe hier die Aufgabenstellung ein, damit die Lernenden wissen, was sie
1 zu tun haben. TIPP: Erwahne hier, auf was die Lernenden beim Ausfillen
der Licken achten sollen (Bsp.: Gro3- und Kleinschreibung; Satzanfange, ...)

Klicke auf das Fragezeichen, um mehr tGber den einstellbaren
Schwierigkeitsgrad zu erfahren. Vorschau:

2
Schwer: Lorem ipsum sit amet, Einfach: L____ ipsum dolor sit amet,

3 Klicke auf den runden Button, um den gewiinschten Schwierigkeitsgrad
einzustellen.
In dieses Feld gibst du deinen Text ein, der mit Liicken versehen werden
soll. Um eine Liicke zu erzeugen, markierst du mit dem Cursor das

a jeweilige Wort und klickst auf "Liicke einfiigen" in der Formatierungsleiste.

TIPP: Du kannst auch Wortvorschlage fiir die Liicken in den Text einbauen

(Morgen) | will go shopping.

Bsp.: [ —————

5 Auch hier kannst du zur Auflockerung ein Bild/Video/Audio hinzufiigen.

Klicke auf "Einstellungen & Ubersicht", wenn du mit deiner Ubung
zufrieden bist. Auch hier wird der Vorgang wieder

AUTOMATISCH gespeichert. Im Nachhinein kannst du diese Ubung 20

JEDERZEIT bearbeiten. |




Wabe speichern und schlieRen

Wabendesigner

Lemwelt / Mathematik CBD / MaBumwandly—— * “*~~~—-signer

Einstellungen und Ubersicht

Einstellungen

‘Wabsndesig
ner

Lernziele:

Titel:
Wabendesigner

Bereich der Lernreise:
Grundkompetenzen

v In dieser Wabe lernst du ...
+' Nach dieser Wabe kannst du ..

+* Weiters wird dein Wissen durch ... gefestigt

Erstellt am Mittwoch, 29. April 2020, 11:45
Zuletzt bearbeitet am Donnerstag, 30. April 2020, 10:53

Ubersicht

Titel

«d Lemnziele der Wabe
= |§ Was macht der Wabendesigner?
= * sd
¢ M drer

Uber “Einstellungen & Ubersicht” in OSF ODETeN Lelste kannst du jederzeit auf diese Seite zugreifen.

Typ

Prasentation Theorie

Prasentation Praxis

Prasentation Praxis

Titel bearbeiten

Lernziele bearbeiten

] L] ]
vV v

=, Ergebnisse pro Schiler

|B Neue Theorie

In "Einstellungen und Ubersicht" kannst du deine Wabe jederzeit
1 bearbeiten. Wenn du mit deiner Wabe zufrieden bist, kontrolliere
nochmal die Lernziele.

Klicke rechts oben auf "Wabe speichern & schlieen", umdie
2 | Wabenerstellung abzuschlieRBen. Du kannst jederzeit deine Wabe
bearbeiten, auch wenn du sie speicherst und schlieft.

21



Wabe im Portal

Deine Wabe wird gespeichert.

Dies kann bis zu 5 Minuten dauern bis die Wabe vollstandig im Portal

angezeigt wird.
Abbrechen Speichern & Schliefen

Nun dauert es noch maximal fiinf Minuten bis deine Wabe vom System
verarbeitet wird. Anschlieend ist sie in deiner Lernstrecke fiir dich
sichtbar.

Die Lernenden konnen mit diesem Prozess noch NICHT auf die erstellte
Wabe zugreifen.

Klicke auf "Speichern & SchlieRen", um den Prozess abzuschlief3en.

22



Wabe fertig!

Wabendesi

gner

In deiner Lernstrecke misste nun deine selbst erstellte Wabe ersichtlich
sein. Das Schloss symbolisiert dir, dass deine Wabe NUR in deiner

1 Lernstrecke zu sehenist!

Dies hat den Vorteil, dass du Waben vorbereiten kannst, ohne dass die
Lernenden schon vor Neugierde reinschauen :-)

|

|

: Herzliche Gratulation,

: deine Wabe befindet sich
| im chabal’oo-Portall!!!
|
|
|
|
|
|

ABER wie geht es damit jetzt weiter?




Wabe bearbeiten und freischalten

Wabendesi

gner

1 Klicke auf deine erstellte Wabe. Du kommst zu folgender Ansicht:

Py Bericht Bearbeiten Léschen Aktivieren

baDoo-acadeMy / Wabendesigner

thabaDoo-acadeMy_ —

1 Mit "Preview" kannst du die Wabe in der Vorschau durchklicken.

Mit "Bearbeiten" kommst du wieder in das Innenleben der Wabe, um
die Inhalte zu andern.

3 Mit "Loschen" l6scht du die komplette Wabe.

Klicke auf "Aktivieren", um deine Wabe den Lernenden freizugeben. Du
4 | entscheidest selbst, wann du Waben frei gibst. Deine Waben gehen
nicht verloren, wenn du sie auch langere Zeit nicht aktivierst.
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Herzliche Gratulation!!!
Deine Wabe befindet sich
im chabal’oo-Portal
und
ist jetzt auch
fur deine Lernenden sichtbarl!!!
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Viel Spald und Kreativitat
beim
Erstellen eigenen Waben
winscht euch

v

chababoo
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chaba'’oo ermoglicht

eigenverantwortliches und
lebenslanges Lernen
mit Freude.
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